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Menetelma laitteen lukitustilan avaamiseksi ja elektroninen lai- 
te 

Ala 

Keksinto liittyy elektroniseen laitteeseen, joka kasittaa kosketusnay- 
5 ton, ja joka on sovitettu siirtymaSn lukitustilaan ennalta maaratyn ehdon taytty- 
essa. Erityisesti keksinto liittyy lukitustilan avaamiseen. 

Tausta 

Useissa elektronisissa laitteissa kosketusnaytt6ja kaytetaan kor- 
vaamaan esimerkiksi hiirta ja nappaimistoa. Kayttaja antaa kaskyja laitteelle 

10 koskettamalla kosketusnaytolla nakyvia kohteita. Samoin useissa jonkinlaisen 
naytfin omaavista laitteista on tunnettua, etta laite, tai sen kayttoliittyma, voi- 
daan lukita esimerkiksi tahattomien toimintojen estamiseksi. Talloin nappaimis- 
to ei vastaanota tavanomaisia painalluksia, ja kosketusnaytollisissa laitteissa 
naytto ei reagoi tavanomaisiin kosketuksiin. Lukitustilalla pyritaan siis esta- 

15 maan laitteen toiminta kosketusnayton tai nappaimiston joutuessa tahattomien 
painallusten kohteeksi esimerkiksi kuljetuksen aikana tai kayttajan itsensa 
epahuomiossa aiheuttamana. Lukitustilalla pyritaan myos estamaan laitteen 
luvaton kaytto. Lukitustila voidaan asettaa paalle esimerkiksi nappaimiston tiet- 
tya nappainta tai nappaimia alas painamalla tai valitsemalla kosketusnayton 

20 valikoiden avulla ko. toiminto. Lukitustilan purkamiseksi kayttajan on tyypillises- 
ti annettava oikea salasana tai nappainkombinaatio. 

On myos yleista, etta laitteen oltua tietyn pituisen ajan kayttamatta, 
kosketusnaytto siirtyy automaattisesti ns. naytonsaastajatilaan. Kosketusnay- 
ton ollessa naytfinsSastajatilassa, voi kosketusn^ytGlla nakya ns. naytonsSas- 

25 tajainformaatiota, kuten Internet-yhteyden kautta tulevia uutiskatsauksia. Nay- 
tonsaastajatila paattyy, kun kayttaja esimerkiksi koskettaa nayttoa tai nap- 
paimistoa tai esimerkiksi liikuttaa hiirta. Jotta kuitenkin estettaisiin esimerkiksi 
laitteen luvaton kaytto, voidaan ottaa kayttoSn erityinen naytonsSastajasalasa- 
na, joka kayttajan on syotettavS esimerkiksi nappaimistSn avulla saadakseen 

30 naytonsaastajatilan pois paaita. 

Tunnetun tekniikan mukaisissa ratkaisuissa lukitustilan tai siihen 
rinnastettavan naytonsaastajatilan avaamiseksi epakohtana on se, etta erityis- 
ten salasanojen muistaminen on vaikeaa. Salasanojen kayttaminen on lisaksi 
erityisen hankalaa tietyille kayttajaryhmille, kuten vanhuksille ja vammaisille. 

35 Myos sellaisissa tilanteissa, joissa esimerkiksi jokin toinen luvallinen laitteen 
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kayttaja kuin se, joka on salasanan maarittSnyt, haluaisi kayttaa laitetta, myos 
hanen olisi tiedettSva ko. salasana. Jos taas naytonsaastajasalasanaa ei nay- 
tonsaastajatilan pois pSalta saamiseksi vaadita, voi laite joutua luvattoman 
kayton kohteeksi tai aktivoitua vahingossa esimerkiksi kuljetuksen aikana. Sa- 
5 lasanojen syottamiseen tarvitaan lisaksi erillinen syottolaite, kuten nappaimisto 
tai kirjoitusalusta, mika saattaa hankaloittaa esimerkiksi kosketusnaytollisen 
laitteen kaytettavyytta. 

Lyhyt selostus 

Keksinnon tavoitteena on toteuttaa parannettu menetelma lukitusti- 
10 Ian avaamiseksi ja vastaava laite. Keksinnon eraana piirteena on menetelma 
kosketusnayton omaavan elektronisen laitteen lukitustilan avaamiseksi, jossa 
laitteen ollessa lukitustilassa naytetaan kosketusnaytossa yksi tai useampi ku- 
va, joista kuvista yksi tai useampi kuva kasittaa ainakin yhden ennalta maara- 
tyn kohdan; havainnoidaan ennalta maaritetyn kohdan koskettaminen yhdessa 
15 tai useammassa kuvassa; vapautetaan laite lukitustilasta kun ennalta maaratty 
maara kosketuksia perakkaisista ennalta maaratyn kohteen kasittavista kuvista 
on havaittu. 

Keksinnon eraana piirteena myos elektroninen laite, joka kasittaa 
kosketusnayton, ja joka on sovitettu siirtymaan lukitustilaan ennalta maaratyn 
20 ehdon tayttyessa. Laite kasittaa valineet nayttaa kosketusnaytossa yksi tai 
useampi kuva laitteen ollessa lukitustilassa, joista kuvista yksi tai useampi ku- 
va kasittaa ainakin yhden ennalta maaratyn kohdan; valineet havainnoida en- 
nalta maaritetyn kohdan koskettaminen yhdessa tai useammassa kuvassa ja 
valineet vapauttaa laite lukitustilasta kun ennalta maaratty maara kosketuksia 
25 perakkaisista ennalta maaratyn kohteen kasittavista kuvista on havaittu. 

Keksinndn edullisia suoritusmuotoja kuvataan epaitsenaisissa pa- 
tenttivaatimuksissa. 

Keksinnon mukaisella menetelmalla ja laitteella saavutetaan useita 
etuja. Ratkaisu yksinkertaistaa laitteen lukitustilan avaamista. Kosketusnayt6n 
30 lukitus voidaan avata nopeasti ilman nappaimiston apua. Menetelma on help- 
pokayttoinen ja helposti opittavissa. 

Eraassa edullisessa toteutusmuodossa laitteessa yliapidetaSn kuva- 
tietokantaa, josta kuvat valitaan. Kuvissa on tietty, edullisesti kayttajan itsensa 
valitsema tietty kohta, jota koskettamalla aikaansaadaan lukitustilan purkami- 
35 sen eras vaihe suoritettua. Kun laite on havainnut perakkain naytettyjen kuvien 
tiettyjen kohtien kosketukset, laite purkaa lukitustilan ja laite on normaalisti 
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kaytettavissa. Kuvat voivat olla edullisesti kayttajan itsensa valitsemia. Koska 
seka kuvat etta niissa olevat koskettamista vaativa tietty kohta ovat kayttajan 
valitsemia, on lukitustilan purkaminen menetelman visuaalisen luonteen takia 
havainnoliisempaa kuin salasanan antaminen, ja taten kayttajalle helpompaa. 
5 Tietoturva pysyy kuitenkin korkealla tasolla, koska kuvia satunnaisesti kosket- 
telemalla ei laitteen lukitustilaa saada avattua. 

Eraassa edullisessa toteutusmuodossa tietoturvaa voidaan entises- 
taan parantaa siten, etta kuvien tietty kohta vaihtuu adaptiivisesti riippuen jos- 
tain parametrista, kuten esimerkiksi paivamaarasta. 
10 Eraassa edullisessa toteutusmuodossa kaytetaan kosketusnayton 

koskettamisen sijasta tai lisana lukitustilan avaamisessa laitteen osoitinvalinet- 
ta, kuten esimerkiksi hiirta. 

Kuvioluettelo 

Keksintoa selostetaan nyt lahemmin edullisten suoritusmuotojen yh- 
15 teydessa, viitaten oheisiin piirroksiin, joissa 

kuvio 1 havainnollistaa esimerkkia laitteesta, jossa edullisia toteu- 
tusmuotoja voidaan soveltaa, 

kuviot 2A - 2C havainnollistavat esimerkkeja kuvista ja maaratyista 

kohdista, 

20 kuviot 3A ja 3B esittavat esimerkkia kuvien tallennuksesta muistiin 

ja 

kuvio 4 havainnollistaa erasta toteutusmuotoa vuokaavion avulla. 

Suoritusmuotojen kuvaus 

Keksinnon edullisia toteutusmuotoja voidaan soveltaa elektronisissa 
25 laitteissa, kuten esimerkiksi matkaviestinlaitteessa, jota kaytetaan paatelaittee- 
na tukiasemia seka tukiasemien kanssa kommunikoivia paatelaitteita kasitta- 
vissa tietoliikennejarjestelmissa. Eraissa keksinnon toteutusmuodoissa laite 
kasittaa mahdollisuuden lyhyen kantaman viestintaan, joka toteutetaan esi- 
merkiksi Bluetooth-sirun, infrapuna- tai WLAN-yhteyden avulla. Elektroninen 
30 laite on esimerkiksi matkapuhelin tai jokin muu tietoliikennevalineet kasittava 
laite, kuten kannettava tietokone, kammentieto-kone tai alypuhelin. Elektroni- 
nen laite voi olla myos PDA (Personal Digital Assistant) -laite, joka kasittaa 
verkkoyhteyden muodostamista varten tarvittavat tietoliikennevalineet tai sel- 
lainen PDA-laite, joka on liitettavissa esimerkiksi matkapuhelimeen verkkoyh- 
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teytta varten. Kyseeseen tulevat myos ilman tietoliikennevalineita olevat tieto- 
koneet tai PDA-laitteet. 

Kuviossa 1 havainnollistetaan eraan kannettavan elektronisen lait- 
teen rakennetta lohkokaavion avulla. Laitteen perustoimintoja ohjaa ohjausyk- 
5 sikko 100, joka on tyypillisesti toteutettu mikroprosessorin ja ohjelmistojen tai 
erillisten komponenttien avulla. Laitteen kayttoliittyma kasittaa nayton 104 seka 
kosketuspinnan 102, jotka yhdessa muodostavat kosketusnayton 106. Koske- 
tusnaytto 106 saadaan, kun nayton 104 paaile asetetaan kosketuspinta 102. 
On myos mahdollista toteuttaa kosketusnaytto 106 siten, etta nayton 104 paal- 

10 le ei varsinaisesti aseteta mitaan, vaan kosketuskohta havaitaan muilla kei- 
noin. Naytto 104 on tyypillisesti nestekidenaytto. Kuviossa kosketuspinta ei 
kata koko nayton aluetta. Tamakin voidaan toteuttaa monin tavoin. Naytta voi- 
daan kattaa kokonaan kosketuspinnalla, tai vaihtoehtoisesti naytto voi kasittaa 
yhden tai useamman kosketuspinta-alueen, jotka kattavat nayton alueen joko 

15 osittain tai kokonaan. 

Kosketuspinta 102 on toteutettu esimerkiksi perustuen kahteen 
paallekkaiseen lapinakyvaan kalvoon seka jatkuvaan sahkovirtaan, joka syntyy 
kalvojen valille, kun sormella tai muulla esineella painetaan ulompaa kalvoa 
alempana olevaa resistiivisella kerroksella paallystettya kalvoa vasten. Koske- 

20 tuspinta 102 voidaan toteuttaa myos kapasitiivisesti, jolloin pinta on peitetty 
sahkoa johtavalla kerroksella, jonka yli vaikuttaa vaihtojannite. Ihmiskehon ka- 
pasitanssi kytkee kosketuskohdassa osan jannitteesta maahan, mika jannite 
voidaan mitata. Kosketuspinta 102 on toteutettavissa myos akustisesti perus- 
tuen nayton pinnalla kulkeviin ultraaaniaaltoihin. Nayttoa kosketettaessa, pin- 

25 nalla kulkeva aaniaalto vaimenee ja muutos voidaan mitata. Kosketuspinta 102 
voidaan toteuttaa myos infrapunavalolla, samoin kuin em. ultraaanelia, mutta 
siten, etta aaniaaltojen sijasta kaytetaan infrapunavaloa. On myos mahdollista 
toteuttaa kosketuspinta 102 esimerkiksi voima-antureiden tai projektorin ja ka- 
meroiden avulla. Kosketuspinta 102 voi olla periaatteessa mika tahansa pinta, 

30 jolle heijastetaan kuva projektorilla ja kameralla havaitaan, mihin kohtaan proji- 
soitua kuvaa on kosketettu. 

Laitteen kayttoliittyma voi lisaksi kasittaa kaiuttimen 108 ja nap- 
paimiston 110 seka osoitinvaiineen 114, kuten esimerkiksi hiiren, tappihiiren tai 
kosketusherkan levyn. Kayttoliittymaosia voi olla laitteen tyypista riippuen eri- 

35 laisia ja eri maaria. Kuvion 1 laite, kuten matka-viestinlaite, voi kasittaa lisaksi 
matkaviestinlaitteen toiminnot toteuttavat tavanomaiset vaiineet 112, jotka ka- 
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sittavat puhe- ja kanavakooderit, modulaattorit ja RF-osat. Lisaksi laite voi ka- 
sittaa antennin 114. Laite kasittaa tyypillisesti myos muistin 116, johon voidaan 
taliettaa esimerkiksi puhelinnumeroita, kalenteri-informaatiota ja muuta kaytta- 
jakohtaista tietoa. 

5 Laite voidaan saattaa Iukitustilaan suorittamalla nappSimiston 110 

tai kosketusnayton 106 avulla lukitsemiseen johtavia toimintoja. On myos 
mahdollista, etta laitteen oltua tietyn pituisen ajan kayttamattomana, laite siirtyy 
Iukitustilaan automaattisesti. Ohjausyksikko 100 ei laitteen lukitustilan aikana 
reagoi laitteen nappaimiston tai kosketusalueen kautta annettuihin komentoi- 
10 hin, ennen kuin lukitus poistetaan. Tahan on eraita tunnettuja poikkeuksia, ku- 
ten esimerkiksi myos lukitustilan aikana on mahdollista vastata tuleviin puhe- 
luihin normaalisti. Lukitustilan aikana kosketusnaytto ei reagoi nayton koske- 
tuksiin muutoin kuin jSljempana esitetyn lukitustilan purun mahdollistaviin kos- 
ketuksiin. 

15 Keksinnon eraassa toteutusmuodossa laitteen ollessa lukitustilassa 

ohjausyksikko 100 nayttaa laitteen kosketusnaytossa yhden tai useamman 
kuvan, jotka kasittavat ainakin yhden ennalta maaratyn kohdan. Kuvat voivat 
olla etukateen tallennettuna esimerkiksi laitteen muistiin 116. Ohjausyksikko 
100 voi valita kuvat esimerkiksi satunnaisesti kuvatietokannasta. Valinta voi 

20 myos olla ennalta maaratty tai jonkin algoritmin mukainen. 

Naytettavat kuvat voivat olla laitteen kayttajan valitsemia kuvia. Kus- 
takin kuvasta kayttaja on valinnut jonkin tietyn maaratyn kohdan, jonka kosket- 
tamista kaytetaSn lukitustilan avaamisessa apuna. Tarkastellaan kuvioita 2A - 
2C. Kuvioissa esitetaan yksinkertaistettuja esimerkkeja kuvista, joita voidaan 

25 nayttaa. Oletetaan, etta kuvioista on valittu maaratty kohta. Kuvion 2A kuvassa 
200 on valittuna seinalla olevan taulun oikea ylakulma 202 maaratyksi kohdak- 
si. Kuvion 2B kuvassa 204 on valittuna vasemmanpuoleisimman vuoren huip- 
pu 202 maaratyksi kohdaksi. Kuvion 2C kuvassa 208 on valittuna oikeanpuo- 
leisen kukan teralehti 204 maaratyksi kohdaksi. 

30 Kuvat 200, 204, 208 on eraassa toteutusmuodossa talletettu laitteen 

muistiin 116 kuvatietokantaan. Viitaten kuvioon 3A kuvat voidaan tallentaa 
esimerkiksi tietueina, jotka kasittavat kuvan 300A, 302A, 304A, seka kutakin 
kuvaa vastaavan tiedon 300B, 302B, 304B kuvan maaratyn kohdan sijainnista 
kuvassa. Taten siis esimerkiksi kuva 200 on tallennettu paikkaan 300A ja tieto 

35 kuvan 200 maSratysta kohdasta paikkaan 300B. Talloin kun muistista 116 lue- 
taan kuva 200 paikasta 300A, jotta voitaisiin nayttaa se kosketusnaytossa, lue- 
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taan samalla informaatio kuvan 200 maaratysta kohdasta paikasta 300B. Vas- 
taavasti, kun muistista 116 luetaan kuva 204 paikasta 300A, jotta voitaisiin 
nayttaa se kosketusnSytossS, luetaan samalla informaatio kuvan 200 maara- 
tysta kohdasta paikasta 300B. Tieto kuvan maaratysta kohdasta voidaan tal- 
5 lentaa esimerkiksi koordinaatteina tunnetusta origopisteesta laskien. Maaratyn 
kohdan koko voi myos vaihdella, jolloin tietoon voidaan sisallyttaa sen koko, 
esimerkiksi koordinaattipisteina. Maaratyn kohdan sijainti voidaan ilmaista 
myos muilla, alan ammattimiehelle tunnetuilla tavoilla. 

Eraassa toteutusmuodossa kuvat voidaan tallentaa kuvion 3B mu- 

10 kaisesti esimerkiksi tietueina, jotka kasittavat seka kuvan etta tiedon maaratyn 
kohdan sijainnista kuvassa yhdessa tiedostossa 300C, 302C, 304C. TSima tar- 
koittaa sita, etta tieto maaratyn kohdan sijainnista kuvassa on koodattu kuva- 
tiedostoon. Tallainen ylimaaraisen tiedon koodaaminen kuvaan voidaan toteut- 
taa steganografian keinoin. Steganografiset sovellutukset perustuvat usein 

15 kuvassa olevan kohinan korvaamiseen halutulla kuvaan sisallytettavalla infor- 
maatiolla. Steganografiset menetelmat ovat alan ammattimiehelle tunnettuja 
eika niita tassa tarkastella tarkemmin. Taman toteutusmuodon etuna voidaan 
mainita, etta vaikka muistiin 116 talletettuja tietoja joutuisi vieraisiin kasiin, ei 
kuviin sisallytettyjen tietojen selville saaminen olisi kovin helppoa. 

20 Eraassa toteutusmuodossa kosketusnaytossa esitettava kuva kasit- 

taa useamman kuin yhden ennalta maaratyn kohdan. Tarkastellaan kuvioita 
2A - 2B. Kuva 200 kasittaa kaksi ennalta ma§rattya kohtaa, t^ssa esimerkissa 
seinalla olevan taulun eri nurkat 202, 212. Kuva 204 kasittaa kolme ennalta 
maarattya kohtaa: vasemmanpuoleisimman vuoren huippu 202, keskimmaisen 

25 vuoren lumiraja 214 ja aurinko 216. Tassa toteutusmuodossa valitaan yksi 
naista kuvan kasittamista eri kohdista kuvaa naytettaessa kosketusta edellyt- 
tavaksi kohdaksi. Valinta voi perustua johonkin edelta maarattyyn parametriin. 
Tallaisia parametreja voivat olla esimerkiksi kalenteriin liittyvat tiedot, kuten 
esimerkiksi viikonpaiva tai paivamaara. Eri viikonpSivina voidaan siis kuvasta 

30 valita kayttoon eri maaratty kohta. Vastaavasti parillisina ja parittomina paivinS 
voidaan valita eri maaratty kohta. ErSassa toteutusmuodossa myfls laitteeseen 
ennen lukitustilaan siirtymista kayttajaksi kirjautunut kayttajatunnus voi vaikut- 
taa maaratyn kohdan valintaan. Talloin siis eri kayttajilla voidaan nayttaa sa- 
maa kuvaa, mutta maaratty kosketusta edellyttava kohta on eri kayttajilla eri 

35 paikassa. 



Tarkastellaan erasta toteutusmuotoa kuvion 4 vuokaavion avulla. 
Vaiheessa 400 laite on lukitustilassa. Laitteen ohjausyksikko 100 ei laitteen 
lukitustilan aikana reagoi laitteen nappaimiston tai kosketusalueen kautta an- 
nettuihin komentoihin, ennen kuin lukitus poistetaan, pois lukien tassa kuvatut 
lukitustilan purkua edellyttavat kosketukset maarattyihin kohtiin kuvassa. 

Vaiheessa 402 ohjausyksikkd valitsee kosketusnaytossa lukitustilan 
aikana esitettavan kuvan. Kuva voidaan lukea laitteen muistissa 116 olevasta 
kuvatietokannasta. Kuva voidaan valita joko satunnaisesti, tai tietokannan ku- 
vat voidaan myos nayttaa jossain maaratyssa jarjestyksessa tai jonkin ennalta 
maaratyn valinta-algoritmin perusteella. Tailaisia algoritmeja ovat esimerkiksi 
kuvien valinta nimen mukaan aakkosjarjestyksessa, paivamaaran mukaan, tai 
joidenkin annettujen hakusanojen mukaan. Esitetyt algoritmit ovat vain eraita 
mahdollisia vaihtoehtoja, kuten alan ammattimiehelle on selvaa. 

Vaiheessa 404 ohjausyksikko 100 maarittaa valitun kuvan ennalta 
maaratyn pisteen. Tama tapahtuu edella kuvatuilla tavoilla. Tieto pisteesta voi- 
daan joko lukea kuvatietokannasta kuvan yhteydesta tai dekoodata se kuva- 
tiedostosta. Mikali kuva kasittaa useita maarattyja pisteita, ohjausyksikko valit- 
see silia kertaa kaytossa olevan pisteen edella kuvatuilla tavoilla. 

Vaiheessa 406 naytetaan valittu kuva kosketusnaytolia. 

Vaiheessa 408 ohjausyksikko 100 tarkistaa antaako kosketusnaytto 
106 ilmoituksen nayt6n kosketuksesta. Jos nain ei tapahdu, tarkistetaan vai- 
heessa 410 onko senhetkista kuvaa naytetty tarpeeksi kauan. Naytonsaastaji- 
en tapaan kutakin kuvaa naytetaan edelta maaratty aika, jonka jaikeen siirry- 
taan valitsemaan uutta naytettavaa kuvaa vaiheeseen 402. Ellei nain ole, siir- 
rytaan takaisin vaiheeseen 406. Eraassa toisessa mahdollisessa toteutukses- 
sa kutakin kuviota naytetaan niin kauan kunnes kuviota kosketetaan. TallSin 
vaihetta 410 ei suoriteta, vaan havainnointi kohdassa 408 jatkuu kunnes kos- 
ketus havaitaan. 

Jos vaiheessa 408 havaitaan, etta kosketusnayttoa on kosketettu, 
tarkistaa ohjausyksikko 100 vaiheessa 412, onko kyseessa kosketus naytSssa 
olevan kuvan maarattyyn paikkaan. Kun kosketusnaytte ilmoittaa ohjausyksi- 
kolle kosketuksesta, tulee samalla ohjausyksikolle tieto siita, mihin kohtaan 
nayttoa on kosketettu. Tama on kosketusnayttojen yhteydessa tunnettua. Nyt 
ohjausyksikko vertaa kosketusnayten ilmoittamia kosketuksen koordinaatteja 
kyseisen kuvan maaratyn paikan koordinaatteihin. Jos ne tasmaavat etukateen 
maaritetylia tarkkuudella, niin ohjausyksikko paattelee maaritettya kohtaa kos- 
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ketetun. Ohjausyksikolle voidaan ohjelmoida tieto siita, kuinka lahelle maaritet- 
tya kohtaa osunut kosketus voidaan hyvaksya oikeaksi kosketukseksi. Tama- 
kin on kosketusnayttojen yhteydesta tunnettua. 

Mikali vaiheessa 412 paatellaan, etta kosketusnSyton havaitsema 
5 kosketus oli osunut maarattyyn paikkaan, siirrytaan vaiheeseen 414. Lukitusti- 
lan avaamiseksi voidaan asettaa ehto, etta kosketuksia perakkaisten naytetta- 
vien kuvien mSarattyihin paikkoihin on riittava ennalta asetettu maara. Tama 
lukumaara voidaan ennalta maaritella halutuksi. Mita useammassa kosketus- 
naytossa naytettavass^ perakkaisessa kuvassa on maarattyyn kohtaan koske- 
10 tettava, sita turvallisempi on lukitustila. Toisaalta talloin lukitustilan purku myos 
kestaa kauemmin. Lukumaaraa voidaan ehka verrata salasanan pituuteen. 
Ohjausyksikko 100 voi esimerkiksi pitaa ylla laskuria, johon merkitaan perak- 
kaisten oikeiden kosketusten lukumaara. Vaiheessa 414 inkrementoidaan las- 
kuria yhdella. 

15 Vaiheessa 416 ohjausyksikko 100 tarkistaa onko perakkaisia koske- 

tuksia tarvittava maara, eli esimerkiksi vertaa yliapitamansa laskurin arvoa en- 
nalta annettuun kynnysarvoon. Jos kosketuksia on riittava maara, resetoidaan 
laskuri ja avataan laitteen lukitustila vaiheessa 418. Jos kosketuksia ei viela 
ollut tarpeeksi montaa, siirrytaan vaiheeseen 402 valitsemaan uutta kosketus- 

20 naytossa naytettavaa kuvaa. 

Jos vaiheessa 412 paatellaan, etta kosketus ei osunut kosketusnay- 
tossa naytettavan kuvan maarattyyn paikkaan, siirrytaan vaiheeseen 420, jos- 
sa resetoidaan ohjausyksikon yllapitama perakkaisten oikeiden kosketusten 
laskuri, ja siirrytaan vaiheeseen 402 valitsemaan uutta kosketusnaytossa nay- 

25 tettavaa kuvaa. 

Vaiheessa 420 voidaan haluttaessa myos yllapitaa perakkaisten vir- 
heellisten kosketusten laskuria ja tarkistaa onko perakkaisia virheellisia koske- 
tuksia tietty maara, jolloin voidaan haluttaessa siirtya lukitustilasta johonkin 
viela turvallisempaan tilaan, jossa laitteen aukaiseminen tapahtuu jollain muul- 

30 la tavoin, kuten esimerkiksi salasanalla tai ainoastaan tietylla kosketuskombi- 
naatiolla. 

Eraassa toisessa toteutusmuodossa voidaan naytossa olevien kuvi- 
en ennalta maarattyjen kohtien koskettaminen havaita paitsi kosketusnayton 
myos laitteen osoitinvalineen ayulla. Olettaen, etta osoitinvaiine on esimerkiksi 
35 hiiri, voidaan hiirta liikuttamalla vieda osoitin naytdlia maarattyyn paikkaan ja 
suorittaa painallus hiiren nappaimelia. Laitteen ohjausyksikkd tulkitsee taman 
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painalluksen ennalta maaratyn kohdan koskettamiseksi. Muutoin toteutusmuo- 
don toiminta on kuviossa 4 selostetun esimerkin kaltainen. 

Vaikka keksintoa on edella selostettu viitaten oheisten piirustusten 
mukaiseen esimerkkiin, on selvaa, ettei keksintQ ole rajoittunut siihen, vaan 
sita voidaan muunnella monin tavoin oheisten patenttivaatimusten puitteissa. 



L 3 



10 

Patenttivaatimukset 

1. Menetelma kosketusnayton (106) omaavan elektronisen laitteen 
lukitustilan avaamiseksi, t u n n e tt u siita, etta laitteen ollessa lukitustilassa 

n§ytetaan kosketusnaytossa (106) yksi tai useampi kuva (200), jois- 
ta kuvista yksi tai useampi kuva kasittaa ainakin yhden ennalta maaratyn koh- 
dan (202, 212); 

havainnoidaan ennalta maaritetyn kohdan koskettaminen yhdessa 
tai useammassa kuvassa; 

vapautetaan laite lukitustilasta kun ennalta maaratty maara koske- 
tuksia perakkaisista ennalta maaratyn kohteen kasittavista kuvista on havaittu. 

2. Patenttivaatimuksen 1 mukainen menetelma, tunnettu siita, 
etta valitaan naytettavat kuvat kuvatietokannasta. 

3. Patenttivaatimuksen 2 mukainen menetelma, tunnettu siita, 
etta valitaan naytettavat kuvat satunnaisesti. 

4. Patenttivaatimuksen 1 mukainen menetelma, tunnettu siita, 
etta kuvaan on ennalta koodattu informaatio ennalta maaratysta kohdasta. 

5. Patenttivaatimuksen 1 mukainen menetelma, tunnettu siita, 
etta yllapidetaan laitteessa kuvatietokantaa, josta kuvat valitaan. 

6. Patenttivaatimuksen 2 mukainen menetelma, tunnettu siita, 
etta yllapidetaan laitteessa tietokantaa, joka kasittaa informaation kuvatieto- 
kannassa olevien kuvien ennalta maaratyista kohdista. 

7. Patenttivaatimuksen 1 mukainen menetelma, tunnettu siita, 
etta kuva kasittaa useamman kuin yhden ennalta maaratyn kohdan, ja etta 
kulloinkin kuvaa naytettaessa kosketusta edellyttavaksi kohdaksi valitaan yksi 
naista kohdista edelta maaratyn parametrin avulla. 

8. Patenttivaatimuksen 7 mukainen menetelma, tunnettu siita, 
etta edelta maaratty parametri on paivamaara tai viikonpaiva. 

9. Patenttivaatimuksen 7 mukainen menetelma, tunnettu siita, 
etta edelta maaratty parametri on laitteeseen ennen lukitustilaan siirtymista 
kayttajaksi kirjautunut kayttajatunnus. 

10. Patenttivaatimuksen 1 mukainen menetelma, tunnettu siita, 
etta luetaan kuva kuvatietokannasta, 

luetaan informaatio kuvan ennalta maaratysta kohteesta, 
naytetaan kuvaa naytolia kunnes havaitaan kosketusnayton koske- 
tus tai kunnes ennalta maaratty aika on kulunut, 
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tarkistetaan onko havaittu ennalta maSratty maara kosketuksia pe- 
rakkaisista ennalta maaratyn kohteen kasittavista kuvista, jolloin vapautetaan 
laite lukituksesta, muulloin luetaan uusi kuva tietokannasta. 

1 1 . Patenttivaatimuksen 1 mukainen menetelma, t u n n e 1 1 u siita, 
5 etta havainnoidaan ennalta maaritetyn kohdan koskettaminen kosketusnayton 

avulla. 

12. Patenttivaatimuksen 1 mukainen menetelma, t u n n e tt u siita, 
etta havainnoidaan ennalta maaritetyn kohdan koskettaminen laitteen 
osoitusvalineen avulla. 

10 13. Elektroninen laite, joka kasittaa kosketusnayton (106), ja joka on 

sovitettu siirtymaan lukitustilaan ennalta maaratyn ehdon tayttyessa, tun- 
n e 1 1 u siita, etta laite kasittaa 

valineet (100, 106) nayttaa kosketusnaytossa yksi tai useampi kuva 
laitteen ollessa lukitustilassa, joista kuvista yksi tai useampi kuva kasittaa ai- 
15 nakin yhden ennalta maaratyn kohdan; 

valineet (100) havainnoida ennalta maaritetyn kohdan koskettami- 
nen yhdessa tai useammassa kuvassa ja 

valineet (100) vapauttaa laite lukitustilasta kun ennalta maaratty 
maara kosketuksia perakkaisista ennalta maaratyn kohteen kasittavista kuvista 
20 on havaittu. 

14. Patenttivaatimuksen 13 mukainen laite, tunnettu siita, etta 
laite kasittaa valineet (100, 116) yllapitaa kuvatietokantaa, ja valineet (100) 
valita kulloinkin naytettava kuva kuvatietokannasta. 

15. Patenttivaatimuksen 14 mukainen laite, tunnettu siita, etta 
25 valineet (100) on sovitettu valitsemaan kulloinkin naytettava kuva kuvatieto- 
kannasta satunnaisesti. 

16. Patenttivaatimuksen 14 mukainen laite, tunnettu siita, etta 
kuvatietokanta kasittaa kuvia, joihin on ennalta koodattu informaatio ennalta 
maaratysta kohdasta. 

30 17. Patenttivaatimuksen 14 mukainen laite, tunnettu siita, etta 

laite kasittaa valineet (100, 116) yllapitaa tietokantaa, joka kasittaa informaati- 
on kuvatietokannassa olevien kuvien ennalta maaratyista kohdista. 

18. Patenttivaatimuksen 13 mukainen laite, tunnettu siita, etta 
kosketusnaytto (106) on sovitettu vaiittamaan tiedon ennalta maaritetyn koh- 

35 dan koskettamisesta havainnointivaiineille (100). 
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19. Patenttivaatimuksen 13 mukainen laite, tu nnettu siita, etta 
osoitinvaline (114) on sovitettu valittamaan tiedon ennalta maaritetyn kohdan 
koskettamisesta havainnointivalineille (100). 

20. Patenttivaatimuksen 19 mukainen laite, tunnettu siita, etta 
osoitinvaline (1 14) on hiiri, tappihiiri tai kosketusherkka levy. 



(57) Tiivistelma 

Keksinnon kohteena on menetelma elektronisen laitteen 
lukitustilan avaamiseksi ja elektroninen laite, joka kasittaa 
kosketusnayton (106), ja joka on sovitettu siirtymaan luki- 
tustilaan ennalta rnaaratyn ehdon tayttyessa. Laite kasit- 
taa valineet (100, 106) nayttaa kosketusnaytossa yksi tai 
useampi kuva laitteen ollessa lukitustilassa, joista kuvista 
yksi tai useampi kuva kasittaa ainakin yhden ennalta rnaa- 
ratyn kohdan; valineet (100) havainnoida ennalta maarite- 
tyn kohdan koskettaminen yhdessa tai useammassa ku- 
vassa ja valineet (100) vapauttaa laite lukitustilasta kun 
ennalta maaratty maara kosketuksia perakkaisista ennalta 
rnaaratyn kohteen kasittavista kuvista on havaittu. 



(Kuvio 1) 
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